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SCENAROVA PREDNASKA C. 41

1. svetova vojna
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Vseobecné informacie
Téma 1. svetova vojna
Adresat Ziaci strednej odbornej skoly — 1. az 4. ro¢nik
Miesto a cas Ucebna s interaktivnou tabulou a IKT technikou
vyucéovacej
hodiny 2 vyucovacie hodiny — 90 min.
Vseobecny
hlavny) ciel “ . .
( ¥ y) . Upeviiovanie poznatkov o 1. svetovej vojne
vyucéovacej
hodiny
Vedomosti | - aplikovat, upeviovat a rozvijat poznatky
z dejepisu a informatiky prostrednictvom
grafického programu Kizoa.
Zrucnosti - zopakovat vedomosti o 1. sv. vojne,
- diskutovat a uviest priklady kratky filmovych
Animacii,
- demonstrovat filmové animécie vytvorené
prostrednictvom programu Kizoa,
- aplikovat postupnost a poradie krokov,
veducich k tvorbe kvalitnej animAcie,
- vyuZzif program na stahovanie filmového
material : Jdownloader
- program na stiahnutie 3D zvuku:
Free MP3 Sound Recorder
- upeviovat tvorbu filmovej animécie
v programe Kizoa.
Postoje - prezentovat vypracovanu filmovi animaciu,
- hodnotif za a proti konkrétnemu grafickému
programu Kizoa.
Metody/techni | Motivacné rozpravanie
ky prace o ot g : »
Nazorna demonstracia - ukazka filmovej prezentacie
Vyucovanie podporované vypoctovou technikou
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Problémové ulohy
Skupinovéa praca Ziakov
Precvic¢ovanie a zdokonalovanie praktickych zruc¢nosti,

Praktické — experimentovanie

Formy prace Skupinova

Ucebné

materily Filmova animécia, , obrazovy, zvukovy a filmovy material z internetu.

Nastroje IKT Interaktivna tabula, program Kizoa, program Free MP3 Sound Rcorder,
program Jdownloader, fotoaparat s prislusenstvom a pamatovou kartou,

Priebeh vyucovacej hodiny

Uvodna faza Uvod k Nézorna demonstracia filmovej animéacie vytvorenej
téme pomocou programu Kizoa:
https://twinspace.etwinning.net/43711/pages/page/25
8313
Uvedenie

vyskumnéh | Spracovanie filmovej animacie — 1. sv. vojna
o problému

Implementacnd | Ziskanie e Priprava obrazového, filmového a zvukového materialu

faza udajov stiahnutim z internetovych stranok. Napr.
http://historyweb.dennikn.sk/clanky/detail/moje-
skusenosti-za-svetovej-vojny#.WbsNR7JJbIU

e Vyhladanie a stiahnutie potrebnych materialov z
internetu

Spracovani | Praktické spracovanie zadanej problémovej tlohy.
e a analyza
adai y Praktickd priprava materidlov vpodobe obrazkov,
udajov . o . . .

fotografii, filmov z obdobia 1. sv. vojny, hudby vhodnej do
filmového materialu. Materialy ziskané prostrednictvom
programov na stahovanie MP3 zvukového zdznamu - Free
MP3 Sound Recorder, prostrednictvo programu na

stahovanie filmov - Jdownloader (alebo inych).

Materialy spracovat do filmovej animacie prostrednictvom
programu Kizoa — www.kizoa.com.

Pred samotnou tvorbou animacie ucitel' prostrednictvom
internetovej tabule predvedie nazorne pracu s jednotlivymi
nastrojmi a funkciami programu Kizoa. .

Nazorne predvedie pracu sprogramami na stiahnutie
zvuku a filmového materialu
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Prezentécia | Vypracované ulohy Ziaci prezentujd na interaktivnej tabuli
udajov v skupinéch.

RieSenie
vyskumnéh | RieSenim vyskumného problému je filmova animécia.
o problému

Zaveretna faza | Prezentacia vytvorenych animacii. Hodnotenie pozitiva a negativa svojej
prace.

Hodnotia ziskané poznatky o 1. svetovej vojne v nasom regione —
rozhovor, ¢o sme doteraz nevedeli.

Domaca tloha | Natocte videa, nafotte fotografie na miestach, ktoré pre Vas tvoria ta
hlavna prezentaciu 1. sv. vojny v naSom najbliz§om okoli a spracujte ich
do filmového materialu prostrednictvom programu Kizoa.

Ohodnotenie Ucitel zhodnoti pracu ziakov, zhrnie informacént hodnotu animacie.

Vyzdvihne pozitiva prace ziakov, povzbudi ich k dalsim aktivitdm v praci
s tymito programami .
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